
 

 

 
 

AACCCCIIÓÓ  
86 

AAPPLLIICCAACCIIOONNSS  EESSTTÀÀNNDDAARRDDSS  
DDEE  DDIISSSSEENNYY  GGRRÀÀFFIICC::  

PPHHOOTTOOSSHHOOPP  
MODALITAT: PRESENCIAL 

HHOORREESS  
4400  

 

Sol·licitant:   UGT de Catalunya  
 
Gestió:   IDFO 
 
 

 
 
 
 
 
OBJECTIUSOBJECTIUSOBJECTIUSOBJECTIUS    
 
 
 
-Retocar els colors de qualsevol imatge digital. 
 
-Ajustar el to i la saturació de qualsevol imatge digital, així com les diferents propietats. 
 
-Utilitzar i Crear efectes en les imatges com il·luminacions, ombres, desplaçament, deformacions, 
estilització, etc... 
 
-Utilitzar text en les imatges 
 
-Configurar la imatge per la impressió 
 
-Guardar la imatge optimitzada per la seva utilització via web 
 
-Creació de text per la impressió, tot aplicant-lo a la creació d'anuncis de publicitat en els diaris o revistes, 
pòsters, tríptics, etc.... 
 
-Creació de gif's animats 
 
-Dissenyar una web des del Photoshop, amb mapes sensibles, rollovers i àlbum de fotografies interactuan 
amb Dreamweaver MX. 
 
-Creació d'imatges Transparents. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
CONTINGUTSCONTINGUTSCONTINGUTSCONTINGUTS    

 
 
 
1. EDICIÓ D'IMATGES ........................................................................................................... 5 hores 
  
    1.1 Explorar l'Entorn de Photoshop  
    1.2 Manipular Paletes  
    1.3 Canviar Vistes  
    1.4 Canviar Modes d'Imatge 
  
 
2. SELECCIONAR COLORS .................................................................................................. 5 hores 
 
    2.1 Crear Mostres de Colors  
    2.2 Utilitzar la Paleta de Mostres  
    2.3 Ajustar la Brillantor i el Contrast  
    2.4 Ajustar el To i la Saturació  
    2.5 Canviar l'Equilibri de Color  
  
 
3. LES EINES ............................................................................................................................. 10 hores 
 
    3.1 Seleccionar Eines i Opcions  
    3.2 Treballar amb Pinzells  
    3.3 Utilitzar les Eines de Pintura  
    3.4 Editar una Imatge  
    3.5 Aplicar Farcits i Contorns 
 
 
4. MIDA D' IMATGE .................................................................................................................... 3 hores 
 
    4.1 Utilitzar Guies i Quadrícules  
    4.2 Retallar la Imatge  
    4.3 Canviar la Mida de la Imatge  
    4.4 Canviar la Resolució de la Imatge  
    4.5 Modificar la Mida de Llenç 
    4.6 Optimitzar imatges per web 
    4.7 Diferents tipus de Formats: psd, jpg, gif, tiff, bmp, etc. 
 
 
5. TREBALLAR AMB CAPES ........................................................................................................ 5 hores 
 
    5.1 Treballar amb la Paleta Capes  
    5.2 Administrar Capes  
    5.3 Transformar Capes  
    5.4 Utilitzar Efectes de Capeas  
    5.5 Crear Capes, Via, Tallar  
    5.6 Utilitzar Capes d'Ajustament 
    5.7 Crear Grups de Retall 
 
 
6. TREBALLAR AMB TEXT .......................................................................................................... 2 hores 
  
    6.1 Crear Text  
    6.2 Establir Atributs de Text  
    6.3 Rotar la Direcció dels Caràcters  
    6.4 Utilitzar l'Eina Màscara de Text  
    6.5 Editar Capes de Text 
 
 



 

 

 
   
  6.6 Configuració per la impressió. 
    6.7 Aplicació a l'elaboració de publicitat per diaris, revistes i tríptics. 
 
 
7. CREAR EFECTES ESPECIALS .............................................................................................. 3 hores 
 
    7.1 Utilitzar el Retoc Fotogràfic  
    7.2 Crear un Efecte Calat  
    7.3 Treballar amb Degradats  
    7.4 Aplicar Filtres 
 
 
8. TREBALL AMB ACCIONS ....................................................................................................... 5 hores 
 
   8.1 Creació i configuració d'una nova acció 
   8.2 Gravar, modificar i eliminar una acció  
   8.3 Aplicar Accions. 
 
 
9. IMAGEREADY .......................................................................................................................... 2 hores 
 
    9.1 Aspectes bàsics 
    9.2 Elecció del tipus d'imatge 
    9.3 Partició d'imatges en sectors 
    9.4 Botons 
    9.5 Animació 
    9.6 Elaboració de Rollovers 
    9.7 Elaboració de Mapes Sensibles 
    9.8 Disseny d'una web 
 
 
La distribució dels continguts teòrics i pràctics és en general els quals s'especifica però a criteris del 
formador es podran modificar sempre que s'adaptin als objectius establerts en l'acció i a la consecució 
dels mateixos. 
  


